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1. Uruchomienie aplikacji

Aplikacja wymaga posiadania konta uzytkownika. Po uruchomieniu pojawia sie ekran
logowania (Rys. 1), na ktéorym mozliwe jest:

1. Wprowadzenie danych niezbednych do logowania tj. email lub numer telefonu (+48 xxx yyy
zzz) oraz hasta i nastepnie zalogowanie do aplikacji.

2. Przywrécenie zapomnianego hasta do istniejgcego konta poprzez klikniecie na ‘Nie
pamietasz hasta’, co przekieruje do widoku (Rys. 2).

Na widoku do przypominania hasta znajduje sie pole do wpisania emaila konta, dla ktérego chcemy
odzyskac hasto oraz dwa przyciski:

1. Powrotu do logowania w sytuacji rezygnacji z przypomnienia hasta.
2. Zatwierdzenie operacji resetowania hasta.
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Rys. 1 Widok ekranu logowania. Rys. 2 Widok ekranu odzyskiwania hasta.



2. Wybor stajni oraz konia

Po poprawnym zalogowaniu pojawia sie ekran startowy (Rys. 3), ktory w lewym gérnym rogu
zawiera liste rozwijang zawierajacg nazwy przydzielonych stajni, jak rowniez liste dostepnych koni,
ktére znajduja sie w obecnie wybranej lokalizacji. Konie te mozna rozrézni¢ na postawie nadanego
imienia oraz rasy. W prawym gdérnym rogu znajduje sie ikona awatara uzytkownika, ktora z kolei po
kliknieciu przekierowuje do widoku z profilem uzytkownika, a ta wyswietla informacje takie jak imie i
nazwisko uzytkownika oraz organizacje, w ktérej sie znajduje. Dostepny jest tutaj rdwniez przycisk do
wylogowania w prawym gérnym rogu.
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Rys. 3 Widok listy koni i profilu uzytkownika w aplikacji mobilnej.



3. Widok konia

Po kliknieciu na pole danego konia nastepuje przekierowanie do widoku (Rys. 4), ktory zawiera
fotografie, a takze indywidualne informacje o wybranym podopiecznym takie jak:

= imig,

" rasa,

= data urodzenia,

=  numer paszportu,
= pted,

= mas¢,

= uzytkowosc.

Ponizej takze znajdujg sie trzy przyciski:

1. Podglad na zywo - przekierowuje do widoku (Rys. 5), gdzie jest mozliwos¢ zobaczenia streamu
z kamery umieszczonej w boxie.

2. Alery — przekierowuje do widoku (Rys. 6), gdzie przedstawione sg alerty oraz anomalie.

3. Metryki — przekierowanie do widoku (Rys. 7), gdzie znajduje sie wykres ruchliwosci lub
postawy wraz z wykrytymi anomalii.
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Rys. 4 Widok informacji o koniu.



Ponizszy widok (Rys. 5) przedstawia stream wideo, na ktérym obraz jest transmitowany na
zywo z boksu danego konia.
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Rys. 5 Podglad transmisji na zywo.



3. Alerty oraz anomalie

Widok (Rys. 6) zawiera szereg alertow oraz anomalii. Na gdrze ekranu znajdujg sie dwa
przyciski do filtrowania wyswietlanych danych. Domyslnie przedstawione sg zaréwno alerty, jak i
anomalie, lecz po kliknieciu przycisku Alerty otrzymamy tylko informacje zwigzane z alertami, a po
kliknieciu przycisku Anomalie tylko informacje o anomaliach. Jak réwniez dostepna jest funkcjonalnos¢
filtrowania po datach, co odbywa sie po kliknieciu ikony z kalendarzem, a nastepnie wybraniu
interesujgcego zakresu i kliknieciu przycisku Zapisz.
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Rys. 6 Lista anomalii oraz widok kalendarza do wyboru zakresu dat alertéw/anomalii.

Informacja o alercie/anomalii sktada sie z daty oraz krétkiego opisu.



Po kliknieciu na dany alert/anomalie wystepuje przekierowanie do widoku (Rys. 7), gdzie
znajduje sie nagranie przedstawiajgce dane zdarzenie. Nagranie to mozna przewija¢ w tyt oraz w
przdd, a takze dostepne sg przyciski do sterowania odtwarzaniem (play/pause).
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Rys. 7 Widok nagrania z sytuacji alarmowej.



4. Metryki

Na kolejnych ekranach przedstawione zostaty metryki. Dostepne sg dwa rodzaje wykresow:

e ruchliwosci oraz anomalii w czasie (Rys. 8),
e postawy oraz anomalii w czasie (Rys. 9).

Dany rodzaj wykresu wybiera sie z listy rozwijanej dostepnej w lewym gérnym rogu ekranu. Z
prawej strony znajduje sie ikona kalendarza, po kliknieciu ktérej, wybierany jest zakres danych
przedstawiony na wykresach.
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Pierwszy wykres (Rys. 8) przedstawia Srednie wartosci ruchu w wybranym dniu oraz
zsumowang ilos¢ anomalii w danej godzinie. Zastosowany zostat wykres liniowy do przedstawienia
ruchliwosci oraz kumulowany wykres stupkowy, ktéry zawiera informacje jakiego typu anomalie
wystgpity w danej godzinie. Na osi X znalazty sg godziny, a na osi Y z lewej strony znajdujg sie wartosci
stupkow reprezentujace liczbe poszczegdlnych anomalii, a z prawej strony wartosci wykresu liniowego
odnoszace sie do poziomu ruchliwosci.



Na drugim wykresie (Rys. 9) rowniez na osi X znalazty sie godziny, a na osi Y z lewej strony
znajdujg sie wartosci stupkéw reprezentujgce liczbe poszczegdlnych anomalii, natomiast z prawej
strony wartosci wykresu liniowego odnoszace sie do sredniej ilos¢ czasu, w ktorym kon przebywat w
pozycji lezacej.

Ponadto oba wykresy mozna rozciggac/sciesnia¢ zarowno w pionie, jak i w poziomie, a takze
przesuwac w lewo oraz w prawo w celu wyswietlenia wartosci z innych godzin.



